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 PARCOURS PROFESSIONNEL     COMPETENCES 
  

   

Product Owner / Octobre 2021 – Avril 2024 
COZii / COGIS NETWORKS – Boissy-Saint-Léger 
 Reprise des deux produits Android et iOS, ainsi que du back office et du gestionnaire de licences 
 Traitement des sujets d'interopérabilité, dont flux patients et enrôlement en portail captif 
 Implémentation de processus qualité / service sur JIRA, et des prérequis projet COZii 
 Industrialisation des méthodes sur les outils tels qu'IndoorAtlas, MapBox et JOSM 
 Tâches complémentaires de graphisme, modélisation et déploiement d'infrastructure BLE Mesh 
 

Product Owner / Mai 2017 – Août 2021 
WINREST / Groupe YONI – Noisy le Grand 
 Portefeuille de 270 clients secteurs hospitalier, médico-social et restauration collective 
 Gestion du cycle de vie pour 2 solutions ERP, 4 solutions Web, 2 interfaces AIS et GEF 
 Réalisation de la roadmap des évolutions et correctifs sur 6 versions intermédiaires 
 Application des méthodes AGILE et SAFe pour maîtriser les cycles de vie 
 Rôles additionnels de Chef de Projet, Formateur et Expert Fonctionnel 

 

Webmaster - Graphiste / Septembre 2011 – Août 2014 
Cabinet de Conseil BPMS – Paris 
 Rédaction et intégration des contenus pour le blog d'entreprise 
 Réalisation des frontend clients de cartes de processus et cahiers de bonnes pratiques 
 Maintenance applicative et évolutive des 4 sites de l'entreprise dont filière Suisse 
 Migration de Joomla vers WordPress des blogs historiques soit plus de 2500 articles 

 

Chef de Rubrique - Journaliste / Mai 2006 – Août 2011 
Lagardère Active / Groupe Lagardère - Paris 
 Pilotage de la rubrique Jeux Vidéo et contributions fréquentes à la rubrique Cinéma 
 Publication totale de 3825 articles, 70 critiques et 12 dossiers 
 Rôles additionnels de développeur et designer pour les frontend en technologie Typo3 et SPIP 

 

Journaliste Pigiste / Avril 2008 – Octobre 2012 
AMUSEMENT Magazine - Paris 
 Contributions fréquentes du premier numéro publié en kiosque jusqu'à l'avant-dernier 

    CHEF DE PRODUIT 
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   METHODES 

 
 

   AUTRES SOFT SKILLS 

 
 

   LANGUES / LANGAGES 

 

  

  

 PARCOURS ACADEMIQUE  
  

  

DU Nutrition des Activités Physiques et Sportives / 2017 
Université Descartes – Paris 
 Spécialisation dans l'accompagnement des sportifs 
 

BTS Diététique / 2014 - 2016 
Ecole de Diététique et Nutrition Humaine – Paris 
 Reconversion professionnelle dans le secteur santé 
 

Maîtrise Arts Science Culture et Multimédia / 2004 - 2006 
IUP ASCM de Versailles – Le Chesnay 
 Acquisition des compétences de Chef de Projet agnostique au domaine 
 

Diplôme des Métiers d'Arts / 2000 - 2003 
Ecole Supérieure des Arts et des Industries Graphiques Estienne – Paris 
 Obtention des savoirs faires de Graphiste et Plasticien 

 

  

  

 LOISIRS / HOBBIES  
  

  

 Cuisine et Gastronomie 
 Décoration d'intérieur et DIY 
 Fitness et Sports de Combat 
 Jeux Vidéo 

 

Bagage…

Travail…

Arbitrage

Proof of Concept

Méthode AGILE

User Experience

Spécifications

Analyse du besoin

Négociation

Gestion du risque

Organisation

Pilotage

Pensée critique

Communication

Adaptabilité

Pack Office

Illustrator

Wordpress

Suite JIRA

Dreamweaver

Photoshop

SMART

SWOT

MoSCoW

User Stories

Analyse Métier

Storytelling

Relation client

Pensée créative

Japonais

Javascript

PHP

HL7

CSS3

Anglais

HTML


